FISA DISCIPLINEI

63.30 FABRICATIE DIGITALA

1. Date despre program

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

1.2 Facultatea

Arhitectura si Urbanism

1.3 Departamentul

Urbanism

1.4 Domeniul de studii

Arhitectura

1.5 Ciclul de studii

Licenta + Master integrat

1.6 Programul de studii / Calificarea

Arhitectura

1.7 Forma de invatamant

IF — invatamant cu frecventa

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei | Fabricatie digitala Codul disciplinei | 63.30

2.2 Titularul de curs

Conf. Dr. Arh. Silivan Moldovan - silivan.moldovan@arch.utcluj.ro

2.3 Titularul activitatilor de seminar /
laborator / proiect / practica

Nu este cazul

2.4 Anul de studiu 4 | 2.5 Semestrul | 2 | 2.6 Tipul de evaluare E
2.7 Regimul Categoria formativa DF
disciplinei Optionalitate DOP

3. Timpul total estimat

3.1 Numar de ore 5 din | 3.2 5 33 0 33 0 33 0 33 0
pe saptamana care:| Curs Seminar Laborator Proiect Practica
3.4 Numar de ore din | 3.5 3.6 3.6 3.6 33

28 28 . 0 0 . 0 .1 0
pe semestru care:| Curs Seminar Laborator Proiect Practica

3.7 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru studiu individual si evaluare:

(a) Evaluare

(b) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite

teren

(c) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe

(d) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri

(e) Tutoriat

(f) Alte activitati

3.8 Total ore studiu individual si evaluare (suma (3.7(a)...3.7(f)) 22
3.9 Total ore pe semestru (3.4+3.8) 50
3.10 Numarul de credite 2

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum -

Competentele dobandite prin parcurgerea cursurilor fundamentale de:
Geometrie descriptiva, Geometria formelor arhitecturale precum si

4.2 de competente disciplinele de Proiectare de arhitecturd si Proiectare specializatd pregatesc
0 baza pentru asimilarea mai facila a notiunilor discutate in cadrul
disciplinei.




5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

Cursul se va desfasura cu prezenta fizica, prezenta fiind obligatorie Tn
proportie de minim 50%. Prezenta se va monitoriza si actualiza saptamanal
fiind afisata pe grupul disciplinei de pe platforma Microsoft Teams.

Tot prin intermediul platformei Microsoft Teams se vor accesa toate
materialele necesare disciplinei.

Prezenta la curs sub pragul de 50% conditioneaza primirea studentului in
examen, acesta fiind obligat sa recontacteze disciplina in urmatorul an
universitar.

Evaluarea la aceasta disciplina, in cazul indeplinirii pragului de prezente
necesare, nu va tine cont de prezenta la curs si nu se vor acorda bonificatii
pentru aceasta. Atentia si implicarea studentului in activitatile desfasurate
in cadrul orelor aferente disciplinei poate influenta evaluarea finala a
studentului conform punctului ,, 11. Evaluare”.

proiectului

5.2. de desfasurare a
seminarului / laboratorului /

6. Competentele specifice acumulate

Competente profesionale

gaseste solutii pentru probleme

integreaza principiile de inginerie in proiectarea arhitecturala
interpreteaza cerinte tehnice

proiectare ecologica

redacteaza note de informare arhitecturale

studiaza relatia dintre cladiri, oameni si mediu
utilizeaza software CAD

aplica gandirea proiectiva sistemica

efectueaza modele arhitecturale

evalueaza impactul de mediu

ofera expertiza tehnica

utilizeaza software pentru design specializat

asigura armonia constructiilor arhitecturale
adapteaza proiectele existente la noile circumstante

Competente transversale

aplica cunostinte stiintifice, tehnologice si ingineresti
creeaza continut digital

utilizeaza software de comunicare si colaborare
gandeste analitic

gandeste critic

gandeste in mod inovator

gandeste in mod creativ

da dovada de curiozitate

da dovada de dorinta de Tnvatare

se adapteaza la schimbare

evalueaza in mod critic informatiile si sursele acestora
efectueaza cautari pe internet

administreaza identitatea digitala

aplica masuri de securitate digitala

gandeste holistic




7. Rezultatele asteptate ale invatarii

Cunostinte

Aptitudini

Responsabilitate si Autonomie (si
corelare cu Rezultatele asteptate ale
invatarii din RAl corespondent din HG

este la curent cu
metodele de cercetare
aplicabile in domeniul
arhitecturii.

gestioneaza date
relevante in
elaborarea solutiilor
proiectelor.

Cod publicata in MONITORUL OFICIAL AL
intern ROMANIEI, PARTEA I, Nr. 940/10.X.2025 si
RAI UIA UNESCO Charter for Architectural

Education)

RFAU.2 | Studentul/absolventul | Studentul/absolventul | Studentul/absolventul demonstreaza
identifica, diferentiaza | culege date, autonomie si selectivitate in procesele de
si explica elaboreaza sinteze de | documentare preliminare elaborarii
fundamentele cercetare, defineste proiectelor / solutiilor tehnologice.
teoretice, istorice, elemente ale temelor
filosofice si de de proiectare. b) istoria si teoriile arhitecturii, precum si
reprezentare (bi- si tri- | Studentul/absolventul | despre arte, tehnologii si stiinte umane
dimensionald) ale integreaza permanent | conexe;
conceperii si elemente de gandire
dezvoltarii proiectelor. | critica si de cultura
e e e e profesionala in
e fluxurile de elaborare

a proiectelor.

RFAU.6 | Studentul/absolventul | Studentul/absolventul | Studentul/absolventul coopereaza,
identifica palierele elaboreaza cercetarea | schimba informatii si manifesta spirit
relevante de preliminara / studiile critic si flexibilitate, in relatia cu inginerii /
cunoastere privind necesare definirii alti specialisti, pentru definirea optiunilor
dimensiunile optiunilor tehnice sia | tehnologice eficiente si sustenabile n
functionale si tehnice | fezabilitatii generale a | conceptia si implementarea proiectelor.
ale proiectarii si le solutiilor adoptate in
intelege resorturile proiectare. i) problemele fizice si de tehnologii,
istorice, culturale si S60000000000000000000600000900000000 precum si functia constructii]or’ astfel
industriale. metereerneneraerncaernreerareneanes incat s3 le doteze cu toate elementele
et esnre e S Gt e S el reiee fie

................................... climaterics, in cadrul dezvoltarii
sustenabile;

RFAU.10 | Studentul/absolventul | Studentul/absolventul | Studentul/absolventul selecteaza surse

credibile si date corecte in cadrul
propriului proces de documentare si de
dezvoltare a solutiilor.

g) intelegerea metodelor de cercetare si
pregatirea proiectelor de constructii;




are capacitatea de a
intelege si explica
metodologii
pedagogice si de
cercetare in
arhitectura si in
domeniilor conexe.

utilizeaza instrumente
pedagogice in context
de Tnvatare diverse,
transferand cunostinte
din domeniul
arhitecturii in diferite
discipline tangente.

RFAU.14 | Studentul/absolventul | Studentul/absolventul | Studentul/absolventul ia decizii
intelege si are demonstreaza independente si responsabile in raport cu
capacitatea de a competente creative elementele tehnice ale constructiilor,
explica principiile unor | in alegerea si aplicarea | gestionand compatibilitatea dintre
metode de constructie | solutiilor si tehnicilor soluctiile arhitecturale si tehnologiile
creative, relevante in constructive relevante | constructive.
aplicarea unor solutii in propriile proiecte de
tehnice si sisteme arhitectura. (UIA14) Capacitatea de a demonstra
constructive n e teeaeereeeaneresennetesenneeannns Competente creative in tehnici de
realizarea cladirilor. et constructie, bazate pe o intelegere
Tesessssssssssssasssssssssssssssnans Cuprinzétoare a disciplinelor ’Si
................................... metodelor de constructie legate de

arhitectura.
RFAU.16 | Studentul/absolventul | Studentul/absolventul | Studentul/absolventul isi asuma misiunea

de fnvatare continua si de dezvoltare
profesionala prin cercetare, actionand
responsabil si contribuind active in medii
de fnvatare colaborative si
transdisciplinare.

(UIA16) intelegerea metodologiilor de
cercetare si pedagogice, inclusiv a celor
referitoare la actiunea transdisciplinara

a cunoasterii si transferabilitatea
cunostintelor ca parti inerente ale
invatarii arhitecturale, atat pentru

studenti, cat si pentru profesori.

8. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

8.1 Obiectivul general al disciplinei

Familiarizarea studentilor cu tehnologiile digitale emergente

utilizate n arhitectura si in industriile creative asociate, precum si
dezvoltarea capacitatii de a intelege si evalua integrarea acestora
in procesele contemporane de proiectare, reprezentare,
comunicare si productie arhitecturala.

8.2 Obiectivele specifice

Disciplina urmareste introducerea principalelor concepte, metode
si instrumente asociate fabricarii digitale, inteligentei artificiale,
modelarii informationale a cladirilor, tehnologiilor imersive si
capturii digitale a realitatii, precum si familiarizarea studentilor cu
impactul acestora asupra proceselor de proiectare, reprezentare si
comunicare arhitecturald. Totodata, disciplina vizeaza dezvoltarea
unei intelegeri critice asupra oportunitatilor, limitarilor si
implicatiilor etice generate de utilizarea tehnologiilor digitale
avansate Tn practica profesionalda contemporana.




9. Continuturi

Nr. Metode de .
9.1 Curs Observatii
ore predare
C1 Introducere in Tehnologii Digitale in Arhitectura 2 Studentii
C2 Modelare 3D pentru Fabricatie si VR 2 sunt
C3 Instrumente Al pentru Arhitectura 2 incurajati
C4 Imprimare 3D si Prototipare Fizic3 2 Expunere si sa
C5 Taiere laser, gravare si materiale 2 prelegere participe
C6 Prezentdri planuri pentru proiecte 2 sustinuta cu: activ prin
C7 Scanare laser 3D si captura digitala 2 prolectil, rezolvarea
C8 Medii VR si vizualizare 360° 2 discutii, voluntara
C9 Sesiune de control: verificarea progresului proiectelor 2 exegllple > a ulnor
- — - - - robleme aplicatii
C10 Fluxuri de lucru digitale si design parametric 2 P | :) ’
rezolvate cu aferente
C11 BIM si Integrarea Datelor 2 . o
—— - studentii. notiunilor
C12 Prezentarile finale ale proiectelor 2 prezentate
C13 Prezentarea lucrarilor optionale 2 N
in cadrul
C14 Recapitularea Cursului si Tendinte Viitoare 2 prelegerii.

Bibliografie

cota 537.058 (1 exemplar)

Springer, 2021
cota 563.736 (1 exemplare)

ZHOU, Z; XIE, S - Fundamentals of digital manufacturing science ; London, Springer, 2012

BANON, C; RASPALL, F, C.; — 3D printing architecture : workflows, applications, and trends , Singapore,

9.2 Seminar / laborator / proiect / practica

Nr. Metode de
ore predare

Observatii

Bibliografie

10. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

arhitect, precum si cu standardele specifice ARACIS.

Disciplina si intreg continutul acesteia reflectd standardele comunitatilor educationale si profesionale
specifice domeniului arhitecturii, fiind aliniata cu principiile Cartei UIA UNESCO pentru Educatie in
Arhitectura, ale Ordinului Arhitectilor din Romania, ale intregii baze legale a reglementarii profesiei de

11. Evaluare
11.2 Metode de evaluare
. . . . 11.3 Pondere
Tip activitate 11.1 Criterii de evaluare (si forma evaluare: ] -
. L. din nota finala
continui/sumativa)
. 5 . Punctaje pentru activitati
calitatea raspunsului, adecvarea la .
. . . . optionale pe parcursul
11.4 Curs subiect, capacitatea de sintez3, .
] ] ) semestrului sau 100%
exemplele ilustrative si acuratetea . L
. . examinare sumativa in
reprezentarii grafice .
sesiune.




11.5 Seminar/Laborator

/Proiect / practica

11.6 Standard minim de performanta
Studentul acumuleaza cunostinte suficiente ce reflecta rezultatele invatarii prevazute la capitolul 7,
punctajul minim admis in urma procesului de evaluare fiind de 5 puncte din 10.

Data completarii: | Titulari grad didactic, titlu Prenume NUME Semnatura
Septembrie 2025 = curs Conf. Dr. Arh. Silivan MOLDOVAN

Aplicatii
Data avizarii in Consiliul Departamentului ........ Director Departament Arhitectura

Prof. Dr. Arh. Vlad Rusu

Data aprobarii in Consiliul Facultatii ............... Decan,
Prof. Dr. Arh. Serban Dragos lon Tiganas




