1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

30.00 AMBIENT

1.1 Institutia de invatamant superior

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

1.2 Facultatea

Arhitectura si Urbanism

1.3 Departamentul

Arhitectura

1.4 Domeniul de studii

Arhitectura

1.5 Ciclul de studii

Licenta + Master integrat

1.6 Programul de studii / Calificarea

Arhitectura

1.7 Forma de invatamant

IF —invatamant cu frecventa

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei | Ambient

Codul disciplinei | 30.00

2.2 Titularul de curs

Conf. Dr. Arh. Paul Moldovan - Paul. MOLDOVAN®@arch.utcluj.ro

2.3 Titularul activitatilor de seminar /
laborator / proiect / practica

Nu este cazul

2.4 Anul de studiu 2 | 2.5 Semestrul | 2 | 2.6 Tipul de evaluare E
2.7 Regimul Categoria formativa DU
disciplinei Optionalitate DOB
3. Timpul total estimat
3.1 Numar de ore din 3.2 33 33 33 33
pe saptamana 2 care:| Curs 2 Seminar 0 Laborator 0 Proiect 0 Practica 0
3.4 Numar de ore din | 3.5 3.6 3.6 3.6 33
pe semestru 28 care:| Curs 28 Seminar 0 Laborator 0 Proiect 0 Practica 0
3.7 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru studiu individual si evaluare:
(a) Evaluare
(b) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite
(c) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe 10
teren
(d) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 22
(e) Tutoriat
(f) Alte activitati

3.8 Total ore studiu individual si evaluare (suma (3.7(a)...3.7(f)) 22
3.9 Total ore pe semestru (3.4+3.8) 50
3.10 Numarul de credite 2

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum N/A

4.2 de competente

Locuirea.

Competentele dobandite prin parcurgerea disciplinelor Proiectare de
arhitectura 1, 2 si 3, Studiul formelor, Perspectiva, Teoria Arhitecturii -

5. Conditii (acolo unde este cazul)




5.1. de desfasurare a cursului

Cursul se desfasoara sub forma unor prelegeri tematice, prezentari vizuale
si discutii, sustinute cu suport multimedia (proiectii, studii de caz din
cinematografie si arhitectura).

Activitatea didactica include:

- prezentarea si analiza unor studii de caz din cinematografie si arhitectura
(e.g. constructia ambientului prin lumina, compozitie, materialitate,
incadrare, proportii, obiecte, personaje);

- abordarea tematica a subiectelor precum compozitia, proportiile,
incadrarea, mobilierul s.a.m.d.;

- interventii ale invitatilor externi (arhitecti, designeri, ingineri), in vederea
ilustrarii modului in care ambianta este construita in practica;

Participarea la activitatile de curs este necesara pentru intelegerea etapelor
de lucru si a cerintelor lucrarii finale.

Evaluarea se realizeaza printr-o lucrare aplicata (assignment), care
presupune analiza unui ambient arhitectural pornind de la o scena
cinematografica si mai apoi constructia unui ambient din cadrul proiectului
dezvoltat in semestrul anterior la disciplina Proiectare 3.

Activitatea implica:

- selectia si analiza critica a unei secvente vizuale;

- elaborarea unor colectii tematice (spatiu, unghi, mobilier, lumina, obiecte,
personaje);

- construirea unui ambient coerent prin mijloace grafice si/sau
tridimensionale;

- utilizarea unor instrumente digitale sau analogice adecvate (colaj,
modelare 3D, reprezentare vizuala);

Lucrarea se dezvolta etapizat, prin verificari intermediare, si este finalizata
printr-un set de planse A4.

5.2. de desfasurare a
seminarului / laboratorului /
proiectului

N/A

6. Competentele specifice acumulate

Optionale:

Competente profesionale

CE1 - creeaza concepte de proiectare arhitecturala
CE3 - efectueaza cercetare de teren

CE6 - elaboreaza schite de arhitectura

CE28 - satisface cerinte estetice

CE30 - studiaza relatia dintre cladiri, oameni si mediu

CO4 - aplica gandirea proiectiva sistemica
CO9 - concepe un design interior specific
CO13 - efectueaza modele arhitecturale

Competente
transversale

CT4 - accepta critici si orientari
CT20 - da dovada de curiozitate

CT23 - gandeste analitic

7. Rezultatele asteptate ale invatarii




Cunostinte Aptitudini Responsabilitate si
Autonomie (si corelare cu
Rezultatele asteptate ale
Cod fnvatarii din RAl corespondent
intern din HG publicatd in
MONITORUL OFICIAL AL
RAI ROMANIEI, PARTEA I, Nr.
940/10.X.2025 si UIA UNESCO
Charter for Architectural
Education)
-intelegerea - analizarea unei ambiante Studentul utilizeaza constient
componentelor construite (cinematografice instrumente de compozitie si
ambientale ale spatiului | o5, arhitecturale) prin expresie in construirea unei
RFAU.1 (lumina, materlualltajce, descompunerea elementelor ambiante controlate.
culoare, textura, obiect, o ’
personaj); sale constitutive;
- cunoasterea principiilor | - Utilizarea compozitiei,
de compozitie vizuald in luminii si materialitatii in
relatie cu perceptia construirea unei imagini
spatiului; ambientale coerente;
- Intelegerea procesului - realizarea unei analize Studentul demonstreaza
de analizd a unui spatiu critice a unei secvente autonomie in selectarea,
prin intermediul im.a.ginii; cinematografice; analizarea si interpretarea
RFAU.2 i Funoasterga Eelgt|e| structurarea informatiei referintelor vizuale.
dintre referinta si ) R - T ’
constructia unui concept; vizuale in colectii tematice
relevante;
- intelegerea relatiei - construirea unei ambiante Studentul isi asuma
dintre spatiu, utilizator si | care sugereaz utilizare, responsabilitatea pentru
perceptia ambientalé,; comportament si atmosferd; | coerenta experientei
RFAU.5 cunoasterea moduluiin - integrarea elementelor de ambientale propuse.
care atmosfera ) i -
influenteaza experienta anturaj (obiecte, mobilier,
spatiului; personaje) in definirea
spatiului;
- intelegerea relatiei - construirea unei imagini Studentul dezvolta o
dintre reprezentare si ambientale prin mijloace reprezentare coerent3 si
constructia spatiului; grafice si/sau controlatd a ambiantei,
RFAU.6 A cunoasterea . tridimensionale; integrand elementele
instrumentelor vizuale de
simulare a ambiantei; - utilizarea unor instrumente analizate.
digitale sau analogice pentru
simularea spatiului;
8. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)
Dezvoltarea capacitatii de a intelege, analiza si construi ambianta
spatiului arhitectural ca rezultat al interactiunii dintre compozitie,
lumind, materialitate si utilizare, prin exercitii aplicate de
interpretare si reconstructie a unor situatii spatiale.
8.1 Obiectivul general al disciplinei | Disciplina se pozitioneaza complementar atelierului de proiectare,
n care spatiul este explorat predominant prin mijloace fizice
(macheta), propunand, in schimb, o investigare a ambiantei prin
mijloace vizuale si digitale, cu accent pe spatiul interior si pe
construirea unei naratiuni ambientale coerente.




8.2 Obiectivele specifice

- intelegerea componentelor ambientale ale spatiului (lumina,
materialitate, culoare, textura, obiect, personaj) si a rolului
acestora in definirea experientei arhitecturale;

- dezvoltarea capacitatii de analiza critica a unei ambiante prin
intermediul imaginii (cinematografice sau arhitecturale), ca metoda
de intelegere a spatiului construit;

- formarea capacitatii de a construi o ambianta coerenta prin
controlul compozitiei, luminii, materialitatii si al elementelor de
anturaj;

- utilizarea mijloacelor digitale si/sau analogice pentru simularea si
comunicarea ambiantei, ca instrumente complementare explorarii
fizice a spatiului realizate n cadrul atelierului de proiectare;

- dezvoltarea capacitatii de selectie, organizare si integrare a
referintelor vizuale in constructia unei situatii ambientale;

- intelegerea relatiei dintre ambianta, utilizator si comportament,
precum si @ modului in care spatiul interior poate transmite o
naratiune;

- constientizarea diferentelor si complementaritatilor dintre
explorarea spatiului prin mijloace fizice (macheta) si cea prin
mijloace vizuale si digitale;

- introducerea unei baze teoretice si operationale pentru
integrarea dimensiunii ambientale in procesul de proiectare
arhitecturala.

9. Continuturi

9.1 Curs

Nr. Metode de

Observatii
ore predare

Introducere in disciplina Ambient. Relatia cu Proiectare 3.
Ambientul ca rezultat construit, nu decorativ

Studiu comparativ publicitar: Coca-Cola (,,I'd like to buy the
world a Coke”) vs Apple ,1984”

Componentele ambientale ale spatiului (lumina, materialitate,
culoare, textura, obiect, personaj)

Compozitia vizuala si cadratura. Notiuni de limbaj cinematic

Studiu de caz: La grande bellezza - constructia ambiantei

Studiu de caz: A Single Man - controlul atmosferei

Mobilierul ca element de ambianta. Studii de caz: Charles &
RayEames, Jean Prouve, Arne Jacobsen

Proportii si relatii spatiale in constructia ambiantei

Fotografia ca instrument de constructie a cadrului (incadrare,
lumina, focalizare)

Metoda de analiza: ,reverse engineering” al unei scene

Structurarea colectiilor (spatiu, unghi, mobilier, lumina, obiecte,
personaje)

Prezentare intermediara 1 - verificare constructie ambient

Instrumente de reprezentare si constructie (colaj, 3D, hibrid)

Prezentare intermediara 2 (22 mai) - ambient complet +
coerenta

Prelegeri,
Analiza ghidata
si discutii, Studii
de caz, invitati,
Exercitii,
prezentari si
feedback

Bibliografie:




9.1 Curs

Nr. Metode de
ore predare

Observatii

e Koolhaas, R. (2014). Elements of Architecture. Venezia: Marsilio.
e Phaidon, The Design Book , 2013
e TangazT., The Interior Design Course, Thames & Hudson, 2006, 2018 [cota 1 : 537.932, 1 exemplar]

9.2 Seminar / laborator / proiect / practica

Nr. Metode de
ore predare

Observatii

Bibliografie

10. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,

asociatiilor profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

arhitect, precum si cu standardele specifice ARACIS.

Disciplina si intreg continutul acesteia reflecta standardele comunitatilor educationale si profesionale
specifice domeniului arhitecturii, fiind aliniata cu principiile Cartei UIA UNESCO pentru Educatie in
Arhitecturad, ale Ordinului Arhitectilor din Romania, ale intregii baze legale a reglementarii profesiei de

11. Evaluare

Tip activitate

11.1 Criterii de evaluare

11.2 Metode de evaluare
(si forma evaluare:
continua/sumativa)

11.3 Pondere
din nota finala

11.4 Curs

Capacitatea de analiza critica a unei
ambiante (cinematografice sau
arhitecturale);

Coerenta demersului de ,reverse
engineering” al scenei alese;
Capacitatea de a construi o ambianta
coerenta prin controlul compozitiei,
luminii, materialitatii si al
elementelor de anturaj;

Gradul de dezvoltare a spatiului
(definire volumetrica, elemente
constructive, detalii);

Calitatea si coerenta reprezentarii
grafice si/sau tridimensionale;
Capacitatea de integrare a
referintelor vizuale in constructia
unui concept;

Claritatea si consistenta materialelor
prezentate (colectii, planse);

- evaluare continua prin
verificari intermediare ale
progresului lucrarii;

- evaluare in cadrul
prezentarilor
intermediare (8 mai si 22
mai);

- evaluare sumativa prin
lucrarea finala
(assighment), care
inlocuieste examenul;

Prezentare
intermediara
1: 20%
Prezentare
intermediara
2:30%
Lucrare finala:
50%




11.5 Seminar/Laborator
/Proiect / practica

11.6 Standard minim de performanta
- participarea la curs in conditiile impuse de Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca;
- obtinerea unei note minime de promovare (5) la toate cele trei etape de evaluare;

Data completarii: Titulari grad didactic, titlu Prenume NUME Semnatura
Septembrie 2025 curs Conf. Dr. Arh. Paul MOLDOVAN

Aplicatii
Data avizarii in Consiliul Departamentului ........ Director Departament Arhitectura

Prof. Dr. Arh. Virgil Pop

Data aprobarii in Consiliul Facultatii ............... Decan,
Prof. Dr. Arh. Serban Dragos lon Tiganas




